PROCESSO DE
ADMISSAD 2026

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
62 ANO / ENSINO FUMDAMENTAL I

MATEMATICA LINGUA PORTUGUESA + REDACAO + INGLES

1. Nimeros

- NUmeros naturais e problemas envolvendo operacdes
com numeros naturais (adicdo, subtracdo, multiplicacdo
e divisdo)

- Fragbes (Conceito, equivaléncia,
numeérica e operagdes com fragoes).
- Numeros decimais e problemas envolvendo operagdes
com numeros decimais (adi¢do, subtragdo, multiplicagdo
e divisdo)

- Calculo de Porcentagem (10%, 25%, 50% e 75%).

2. Geometria

- Geometria Espacial (Definicdo, figuras e seus
elementos): Poliedros (Cubo, Paralelepipedo ou prisma
de base retangular, piramide de base retangular) e
Corpos redondos (Cone, Cilindro e esfera).

- Geometria Plana (Conceitos, classificacdo e figuras):
Triangulos e quadrilateros.

- Célculo de area e perimetro de figuras planas (Tridngulos
e quadrilateros).

3. Grandezas e medidas

- Unidades de Medidas - Calculo de medicOes de
comprimento e tempo tendo referéncia unidades de
medidas convencionais.

4, Estatistica

- Andlise de graficos de coluna, barra e setores (pizza) e
analise de tabelas.

posicdao na reta

1 Fonética

- Acentuacdo Grafica e Tonicidade — Monossilabas,
Oxitonas, Paroxitonas e Proparoxitonas;

- Ortografia em funcdo do emprego dos fonemas: X-CH,

S-Z,S-C, G-J;
- Emprego dos digrafos consonantais: SS, C, X, XC, SC e

SC.

2 Morfologia

- Substantivo

- Artigo

- Numeral

- Verbo

- Adjetivos

- Flexdes do verbo em pessoa, nimero e tempo.

3 Semantica
- Emprego do Mas e do Mais.

4 Sintaxe
- Concordancia verbal, nominal e verbo-nominal.

5 Pragmatica
- Adequacdo da linguagem escrita ao contexto.

Producdo de Texto

1 Proposta de Redagdo

Género: Narrativa de suspense;

Elementos da narrativa: enredo, narrador, personagem,
tempo e espago;

- Estrutura da narrativa: introducdo, complicagao, climax
e desfecho;

Norma culta da Lingua Portuguesa.



